
RECURSOS
DEFINICIONES BÁSICAS

Ruta: Grupo funcional producción - Definiciones - Recursos.

Requerimientos mínimos

● Contar con los permisos para esta función
● Contar con la clasificación B Mano de Obra y  Carga Fabril

Para tener en cuenta

Previamente se debe crear en la ruta definiciones básicas- productos -Clasificación B con la
siguiente configuración.

Carga Fabril, el campo de incidencia de costos debe corresponder a C - Carga  Fabril
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Mano de obra, el campo de incidencia de costos debe corresponder a M - Mano de Obra

Función

Permite crear  o modificar  los recursos que se van a utilizar en el proceso de producción, estos
pueden ser mano de obra de un operario en una ruta operación determinada o el uso de una
máquina

Desarrollo

Ruta: Grupo funcional producción - Definiciones - Recursos. Clic derecho - nuevo
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1. Indicar la plata que estará relacionado el recurso : Lista desplegable.Corresponde a la
plata que estará relacionado al recurso.

2. Indicar un código numérico Recurso: este corresponde a un número interno para
identificar el recurso

3. Indicar una descripción:  breve para identificar el recurso.

Requiere Operario: Se debe marcar el check si el recurso requiere mano de obra este
campo tendrá incidencia al momento de cargar a orden de producción.
Requiere Máquina Se debe marcar el check si el recurso requiere una máquina tendrá
incidencia al momento de cargar a orden de producción.

4. Clasificación B: Se debe seleccionar la clasificación para identificar como mano de obra o
carga fabril.

5. Tarifa por hora: Valor por hora correspondiente al recurso.

6. Luego  dar clic en y de esta forma se guarda el método.
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